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ll. PRESENTACION

La solucion de sistemas de ecuaciones lineales es uno de los fundamentos
para afrontar el modelado matematico formal, los lineamientos clasicos dictan
gue en la ciencia basica los sistemas fisicos son modelados de tal forma que
la dindmica del problema se desprecia y se obtienen muy buenas
aproximaciones con modelos estaticos. Muchos de estos modelos son
sistemas de ecuaciones lineales. En este sentido el Algebra Lineal se encarga
de definir estructuras numéricas y métodos que entre otras aplicaciones
existentes, son usados para la solucién de tales sistemas.

lIl. PROPOSITO DEL CURSO




Al final del curso el alumno serd capaz de identificar lo que es una estructura
algebraica, con las propiedades de suma y multiplicacion que incluyen.
Aplicara los distintos métodos de solucion de problemas de caracteristicas
reales que se modelan con sistemas de ecuaciones lineales. Ser4 capaz de
definir un espacio vectorial en términos de su base y del espacio generado.
Aplicara el concepto de transformacion lineal como un operador matematico

bastante util en el modelado.

IV. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

Objetivo por unidad

Contenidos

El alumno conocerd las
estructuras béasicas del
algebra en el contexto de las
operaciones y propiedades
gue cada uno de estos tienen.
Particularmente sera capaz de
resolver problemas
algebraicos que mapeen en el
conjunto de los nameros
complejos.

UNIDAD 1. Estructuras algebraicas vy
numeros complejos.

1.1 Operaciones binarias

1.2 Conceptos fundamentales de
grupo, anillo y campo

1.3 Numeros naturales, enteros,
relacionales y reales

1.4 Nameros complejos: Operaciones,
representaciones, potenciasy

raices

El alumno serd capaz de
manipular y determinar las
raices de un polinomio
algebraico, mediante el
método grafico y los distintos
métodos analiticos como el de
factorizacion 'y la division
sintética.

UNIDAD 2. Polinomios y raices

2.1 Grado de un polinomio
2.2 Operaciones

2.3 Division sintética

2.4 Factorizacion

2.5 Raices

El alumno serd capaz de
identificar 'y obtener los
diferentes tipos de solucién de
un sistema de ecuaciones
lineales, mediante los métodos
grafico y analitico

UNIDAD 3. Sistemas de ecuaciones
lineales

3.1 Sistemas de ecuaciones y matrices
3.2 Existencia de soluciones

3.3 Sistemas homogéneos asociados
3.4 Solucion general de un sistema
3.5 Desigualdades

El alumno serd capaz de
clasificar las matrices
dependiendo de su
construccién y caracteristicas
numeéricas. Definira al
determinante como una
medida propia de éstas y
aplicara estos conceptos a la
solucion de sistemas de

UNIDAD 4. Matrices y determinantes

4.1 Tipos de matrices

4.2 Operaciones elementales

4.3 Rango de una matriz

4.4 Propiedades de los determinantes

4.5 Solucion de determinantes

4.6 Solucion de sistemas de
ecuaciones lineales




ecuaciones lineales.

Estos temas le permitiran al
alumno visualizar un modelo
matematico representando
cortes, proyecciones 0
transformaciones de cualquier
pieza en dos, tres 0 n
dimensiones antes de
proceder a realizar un disefo
real.

UNIDAD 5. Vectores en R°y R"
5.1 Vectores en el plano
5.2 n-vectores
5.3 Producto cruz
5.4 Producto punto
5.5 Triple producto escalar
5.6 Triple producto vectorial
5.7 Proyecciones

El alumno conocera las
herramientas necesarias para
el tratamiento matematico de

UNIDAD 6. Espacios vectoriales
6.1 Espacios vectoriales
6.2 Subespacio

muchos aspectos de los 6.3 Combinacion lineal

campos en términos de 6.4 Dependencia e independencia
conjuntos de funciones | lineal

ortogonales 6.5 Valores y vectores propios

El alumno sera capaz de | UNIDAD 7. Transformaciones lineales
definir y aplicar una 7.1 Conceptos fundamentales
transformacion  lineal, asi 7.2 Nucleo e imagen de wuna
como de encontrar | transformacion

equivalencias entre matrices a 7.3 Monomorfismo y epimorfismo

partir del cambio de base. 7.4 Matriz asociada a una

transformacion lineal
7.5 Cambios de base

El alumno serd capaz de

graficar diferentes lugares
geomeétricas a partir del
analisis de la expresion

matematica

UNIDAD 8. Lugares geomeétricos e
En el espacio

8.1 Generalidades

8.2 La recta

8.3 El plano

8.4 Superficies

V. LINEAMIENTOS DIDACTICOS

Al inicio del semestre el profesor debera presentar la programacion del curso, lo que
incluira el plan de clase el cual consta de una enumeracién de las estrategias
didacticas a utilizar, recursos didacticos y técnicas de facilitacion del aprendizaje, de tal
modo que el alumno este consciente de las caracteristicas no solo técnicas sino
didacticas que enfrentara.

Estrategias didacticas

Discusion dirigida X | Exposicion X | Corrillo
Lluvia de ideas X | Phillip 66 Demostracion
Debates X | Discusién en pequefios | X | Otra

grupos




Mesa redonda X | Lectura dirigida Otra

Experiencias de aprendizaje

Investigacion X | Précticas Mapa conceptual X

Lectura Resolucion de | x | Examen X
problemas

Reporte de lectura | x | Ensayo Otras

Proyecto X | Exposicion x | Otras

Recursos didacticos

Material impreso Proyector multimedia X | Video casetera
Material virtual Proyector de acetatos Laminas
Pintarron X | Television Fotocopias
Computadora x | Otros Otros

VI. CRITERIOS DE EVALUACION CONTINUA

La evaluacion continua debera contemplar una serie de aspectos relacionados con el
aprendizaje, no solo el examen, se debe tomar en cuenta el propio avance del alumno
asi como cada una de las acciones que este realiza para asimilar los conocimientos
impartidos. Esta metodologia deber ser expuesta desde la primera sesion

Aspectos a evaluar Ponderacion
ler parcial 22 parcial 32 parcial
Examen escrito 30 30 20
Examen oral - - -

Examen practico - - -

Tareas 20 20 20
Practicas 10

Proyecto - - 50
Participacion individual 10 10 -

Participacion en equipo 20 20 10
Asistencia - - -

Ensayo - - -

Investigacion 10 20 -

Otros :presentacién de - - -
trabajos (calidad)




TOTAL 100% 100% 100%

VIl. BIBLIOGRAFIA

Bibliografia basica

Grossman, S. I., Algebra Lineal, McGraw-Hill

Seymour Lipschutz (Serie Schaum); Algebra lineal; ED. McGraw Hill
Howard, Anton; Algebra Lineal; ED. Mcgraw Hill

AYRES, Frank., Algebra Moderna, McGraw-Hill

Bibliografia complementaria

Hill, Richard; Algebra lineal elemental; ED. Prentice Hall
Florey, Francis; Fundamentos de algebra lineal y aplicaciones; ED. Prentice Hall

Links de Internet

http://www.geocities.com/id imaginedream/polinomica.htm

Précticas de laboratorio:
El alumno usara matlab, para la solucion de problemas de aplicacion que
involucren varias ecuaciones e incognitas. Tal como pueden ser algunas
técnicas de codificacion numérica y solucion de raices.

Practica No. 1. Introduccién A Matlab® La Herramienta Computacional:
Operaciones con Numeros Complejos

Préactica No. 2. Operaciones con Polinomios, Graficas Y Raices

Préactica No. 3. Definicion y Operaciones Con Matrices

Préactica No. 4 Aplicaciones De Matrices: Solucién de Sistemas de Ecuaciones
Lineales

Préactica No. 5. Matrices Cuadradas y Aplicaciones: Determinantes e Inversas

Préactica No. 6. Matrices Normales, Ortogonales, Hermiticas y Unitarias

Horas de utilizacién de infraestructura computacional:
Limite minimo: 12 horas



http://www.geocities.com/id_imaginedream/polinomica.htm
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ll. PRESENTACION

En el area de la ingeniera la materia de calculo diferencial e integral es un
soporte basico por medio del cual se aprenden diversos métodos que permiten
modelar fendbmenos de la vida cotidiana

lIl. PROPOSITO DEL CURSO

Al concluir el curso el alumno definira la diferencia entre una derivada y una
integral, realizara operaciones de derivacion de funciones algebraicas y
trascendentes de forma explicita e implicita, sera capaz de utilizar las distintas
técnicas de integracion y resolvera problemas practicos de las ciencias basicas
gue requieran del célculo diferencial e integral.




IV. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

Objetivo por unidad

Contenidos

El alumno aprendera a
clasificar todo tipo de
funciones y a esbozar sus
respectivas graficas

UNIDAD 1. Introduccién
1.1FUNCIONES
1.1.1 Definicion de funcion y sus
elementos
1.1.2 Clasificacion de funciones
1.1.3 Gréfica de funciones
1.1.4 Funcién de funciones
1.2LIMITES Y CONTINUIDAD
1.2.1 Problemas de la tangente y
la velocidad
Concepto de limite
Operaciones con limites
1.2.4 Conceptos de continuidad
1.2.5 Operaciones de continuidad

1.2.2
1.2.3

El alumno aprendera vy
relacionard problemas de la
tangente y la velocidad con el
concepto de derivada, ademas
de deducir y aplicar las
formulas de derivacion de las
distintas funciones.

UNIDAD 2. La Derivada
2.1 La derivada como razén de cambio
2.2 Regla de la derivacion
2.3 Regla de la cadena
2.4 Derivadas de funciones algebraicas
2.5 Derivadas de funciones
trigonométricas e inversas
trigonométricas
2.6 Derivadas de funciones
exponenciales y logaritmicas
2.7 Derivacion implicita
2.8 Derivadas de orden superior

El alumno resolvera problemas
gue implican razones de
cambio, en donde sea
necesario determinar valores
criticos de las funciones.

UNIDAD 3. Aplicaciones de la Derivada
3.1 Problemas de particulas en
movimiento
3.2 Maximos y minimos
3.3 Trazo de curvas

El alumno serd capaz de
interpretar la suma de Rieman
como la medida del area bajo

la curva y extender su
comprension hacia la
deduccion de la integral
definida.

UNIDAD 4. La integral
4.1 Introduccién
4.2 Sucesiones y series
4.3 Sumas de Riemann y la integral
4.4 Teorema fundamental del calculo
4.5 Integral directa e indirecta
4.6 Integrales definidas

El alumno deducird y aplicara
las diferentes técnicas de
integracion existentes.

UNIDAD 5. Técnicas de Integracion
5.1 Sustitucién simple
5.2 Integracion por partes
5.3 Integrales de funciones




trigonométricas

5.4 Sustitucién trigonométrica
5.5 Fracciones parciales

5.6 Integrales impropias

El alumno utlizara las | UNIDAD 6. Aplicaciones de la Integral

integrales en la resolucion de 6.1 Area entre curvas

problemas de fisica vy 6.2 Volumenes

geometria. 6.2.1 Método de secciones
transversales

6.2.2 Método de capas cilindricas
6.3 Longitud de arco y areas de
superficie de revolucién
6.4 Fuerza y trabajo

V. LINEAMIENTOS DIDACTICOS

Al inicio del semestre el profesor debera presentar la programacion del curso, lo que
incluird el plan de clase el cual consta de una enumeracion de las estrategias
didacticas a utilizar, recursos didacticos y técnicas de facilitacion del aprendizaje, de tal
modo que el alumno este consciente de las caracteristicas no solo técnicas sino
didacticas que enfrentara.

Estrategias didacticas

Discusion dirigida X | Exposicion X | Corrillo
Lluvia de ideas X | Phillip 66 Demostracion X
Debates Discusion en pequefios | X | Otra
grupos
Mesa redonda Lectura dirigida Otra

Experiencias de aprendizaje

Investigacion X | Practicas X | Mapa conceptual
Lectura X | Resolucion de | X | Examen
problemas
Reporte de lectura Ensayo Tareas X
Proyecto Exposicién X | Otras

Recursos didacticos

Material impreso X | Proyector multimedia X | Video casetera

Material virtual Proyector de acetatos Laminas

Pintaron X | Television Fotocopias X
Computadora X | Otros Otros

VI. CRITERIOS DE EVALUACION CONTINUA



La evaluacion continua debera contemplar una serie de aspectos relacionados con el
aprendizaje, no solo el examen, se debe tomar en cuenta el propio avance del alumno
asi como cada una de las acciones que este realiza para asimilar los conocimientos
impartidos. Esta metodologia deber ser expuesta desde la primera sesion.

Aspectos a evaluar Ponderacién
ler parcial 22 parcial 32 parcial

Examen escrito 20 30 40
Examen oral - - -
Examen préctico 20 20 10
Tareas 20 10 10
Practicas 10 10 20
Proyecto - - -
Participacion individual 10 20 20
Participacion en equipo 20 10 -
Asistencia - - -
Ensayo - - -
Investigacion - - -
Otros - - -

TOTAL 100 100 100

VII. BIBLIOGRAFIA

Bibliografia basica

James Stewart, Céalculo de una variable. Cuarta edicion, Colombia. ITP,2001.
Leithold, I., El calculo: con geometria analitica 52 ed. México: Harla. 1987
Swokowski, E. & Abreu, J. Calculo con geometria analitica 22 ed. México: grupo
editorial ibero América 1989

Bibliografia complementaria

Purcell, E., Varberg, D., Rigdon, Célculo diferencial e integral, 8 ed. México:
Pearson Educacion. 2003.
Apostol T., Calculus Vol. |, Segunda Edicion, J Wiley& Sons,2002

Links de Internet

http://www.satd.uma.es/matap/svera/
http://www.mat.uson.mx/eduardo/calculo2/calculo2.htm



http://www.satd.uma.es/matap/svera/
http://www.mat.uson.mx/eduardo/calculo2/calculo2.htm

Practicas de laboratorio:

Se pretende que el alumno utilice paquetes computacionales como matlab,
maple, mathcad, matematica ente otros, para graficar funciones, hacer
presentaciones, comprobar de forma rapida soluciones numéricas e incluso
analiticas, para que pueda resolver problemas de analisis y aplicacion fisica.

Horas de utilizacion de infraestructura computacional:

Se propone un tiempo minimo de 15 hrs .
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8
HORAS SEMANA SEMESTRE
Tedricas: 3 51
Préacticas: 2 34
Total: 5 85
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ll. PRESENTACION

La mecanica es una ciencia basica en todas las areas de la ingenieria. Un
estudiante de éste programa deberd manejar, al menos, los conceptos basicos
gue se imparten en esta asignatura ya que en el desempefio de su actividad
profesional seguramente disefiara dispositivos electronicos que midan o
controlen sistemas mecanicos.

lIl. PROPOSITO DEL CURSO

Desarrollar en el estudiante de ingenieria las habilidades y sentido
comun, para resolver cualquier problema que involucre variables mecanicas,
empleando para su solucién o modelado, los principios y leyes basicos de la
mecanica.




IV. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

Objetivo por unidad

Contenido

Al término de la unidad el
estudiante sera capaz de
analizar y resolver problemas
de equilibrio de la particula
empleando para su solucion la
resultante de varias fuerzas o
la descomposicion de ellas
tanto en el plano como en el
espacio.

UNIDAD 1. Estética de la particula

1.1 Descomposicién de una fuerza

1.2 Componentes rectangulares

1.3Resultante de fuerzas concurrentes

1.4Equilibrio de la particula en el plano

1.5Descomposicion de una fuerza en el espacio

1.6 Componentes rectangulares de fuerzas en el
espacio

1.7 Resultante de fuerzas en el espacio

1.8 Equilibrio de la particula en el espacio.

Al final de esta unidad el
estudiante serd capaz de
analizar y resolver problemas
de fuerzas sobre un cuerpo
considerando a éste como
rigido e indeformable.

UNIDAD 2. Fuerzas en cuerpos rigidos
2.1 Cuerpos rigidos
2.2 Principio de Transmisibilidad

El alumno comprendera que el
efecto de un sistema de
fuerzas sobre un cuerpo, es
producirle a) Una traslacion y
b) Una rotacién con respecto a
un punto o un eje. (concepto de
momento de una fuerza)

UNIDAD 3. Momentos de una fuerza

3.1 Producto vectorial de componentes
rectangulares

3.2 Momento respecto a un punto

3.3 Momento respecto de un eje.

El estudiante sera capaz de
resolver problemas de
equilibrio de los cuerpos,
aplicando las ecuaciones de
fuerzas y momentos,
determinara  las reacciones
gue aparecen en los puntos de
apoyos o0 sustentacion, en el
plano y en el espacio.
Identificar4 los distintos tipos
de estructuras y les analizara
su estado de esfuerzos.

UNIDAD 4. Equilibrio de cuerpos rigidos

4.1 Apoyos y reacciones en un plano

4.2 Reacciones estaticamente indeterminadas

4.3 Ecuaciones de equilibrio

4.4 Apoyos y reacciones en el espacio

4.5 Ecuaciones de equilibrio en el espacio

4.6 Tercera ley de newton y fuerzas internas

4.7 Analisis de armaduras método de los
nudos

4.8 Analisis de armaduras método de las
Secciones




El estudiante tendra claro el
concepto de movimiento, los

términos de posicion,
desplazamiento, velocidad,
aceleracion, asi como la
capacidad de resolver

problemas que involucren estas
variables mecanicas.

UNIDAD 5. Cinemética de una particula
5.1 Trayectoria y vector de posicion

5.2 Vector velocidad y vector aceleracion
5.3 Triedro fundamental de una trayectoria
5.4 Cinemética de una particula

El estudiante sera capaz de
analizar y resolver problemas
de cuerpos o0 sistemas de

UNIDAD 6. Cinemética de un cuerpo rigido

6.1 Velocidad y aceleracion angular

6.2 Movimiento de una particula en un cuerpo
rigido

6.3 Teorema de Charles y Euller

6.4 Movimiento relativo

6.5 Centro y eje instantaneo de rotacion

particulas que tengan
movimiento de traslacion y
rotacion.

Al término de la unidad el
estudiante serd capaz de
analizar y resolver problemas,
de impulso o choques

empleando para su solucion la
segunda ley de Newton y la ley
de la conservacion de la
cantidad de movimiento lineal y
angular.

UNIDAD 7. Dinamica de una particula

7.1 Concepto de masa e impulso lineal

7.2 Integracion de la segunda ley de Newton
7.3 Movimiento planetario

7.4 Fuerza de Lorentz

7.5 Balistica

Al concluir la unidad el alumno
resolvera problemas de

dinamica empleando métodos
de conservacion de la energia.

UNIDAD 8. Métodos energéticos

8.1 Principio de trabajo y energia

8.2 Campo de fuerzas conservativas

8.3 Energia potencial

8.4 La energia mecéanica y su conservacion

8.5 Fuerzas no conservativas

8.6 La energia cinética para un sistema de
particulas

V. LINEAMIENTOS DIDACTICOS.

ESTRATEGIAS DIDACTICAS.

Se formaran pequefios grupos de 4 ¢ 5 integrantes, se expondra el tema, se convocara
una lluvia de ideas, se promovera una discusion dirigida, finalmente se resolveran
problemas ejercicio. Se asignaran tareas por grupos.

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE: Se realizaran lecturas y trabajos de investigacion
gue se expondran ante el grupo, sobre éstos se sugeriran ejercicios y solucion de
problemas, ademas se aplicaran examenes.

RECURSOS DIDACTICOS. Se utilizaran los recursos didacticos disponibles
optimizando su aplicacion y aprovechamiento.



Estrategias didacticas

Discusion dirigida X | Exposicién X | Corrillo

Lluvia de ideas Phillips 66 Demostracion X

Debates Discusion en pequefios | x | Tareas en equipo X
grupos

Mesa redonda Lectura dirigida Otra

Experiencias de aprendizaje

Investigacion X | Practicas Mapa conceptual

Lectura X | Resolucion de | x | Examen X
problemas

Reporte de lectura Ensayo Ejercicios X

Proyecto Exposicion X | Otras

Recursos didacticos

Material impreso X | Proyector multimedia X | Video casetera

Material virtual Proyector de acetatos X | Laminas X
Pintaron X | Television Fotocopias X
Computadora X | Otros Modelos fisicos X

VI. CRITERIOS DE EVALUACION CONTINUA

Se evaluaran los resultados de los exdmenes escritos en cada parcial, igualmente se
evaluara la solucion de problemas de tareas, el desarrollo y cumplimiento de practicas,
los trabajos de ensayo e investigacion, y especialmente el trabajo en equipo.

Aspectos a evaluar : Pondera?ién :
ler parcial 22 parcial 32 parcial

Examen escrito 50 50 50
Examen oral
Examen practico
Tareas 10 10 10
Desarrollo de practicas. 10 10 10
Proyecto
Participacion individual
Participacion en equipo 20 20 20
Asistencia
Ensayo
Investigacion




Otros

TOTAL 100 100 100

VIl. BIBLIOGRAFIA

Bibliografia basica

Bedford et. Al. Mecénica para ingenieria, ESTATICA. 1996. Ed. Addison
Wesley
Bedford et. Al. Mecénica ara Ingenieria , DINAMICA, 1998 Ed. Addison
Wesley

Bibliografia complementaria

Hibbeler Ingenieria Mecanica, Estatica Prentice Hall

Beer and Johnston Mecanica vectorial para ingenieros, Estatica 1998 Mc
Graw-Hill

Hibbeler Ingenieria Mecanica, Dinamica  Prentice Hall

Beer and Johnston Mecanica vectorial para ingenieros, Dinamica Mc Graw-Hill

Links de Internet

Practicas de laboratorio:

Préacticas de fuerzas y momentos.

Practicas de calculo de reacciones.

Practicas de armaduras.

Practicas de cinematica.

Préacticas de Trabajo energia y Potencia.
Préacticas de impulso y cantidad de movimiento.
Préacticas de rotacion de los cuerpos rigidos.

NogakwbhpE

Horas de utilizacidon de infraestructura computacional:

1 hora por semana para investigacion de algunos temas.
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MATERIA: PROGRAMACION UBICACION: 1er SEMESTRE
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ll. PRESENTACION

La programacion de computadoras es una actividad que permite a los
ingenieros de las disciplinas tecnoldgicas, desarrollar programas adaptados a
las necesidades concretas de su desempefio practico profesional. Para el
ingeniero en comunicaciones Yy electrOnica, programar es una actividad
relacionada con el desarrollo de sistemas de control que involucran
computadoras de propédsito general hasta microcontroladores de aplicacion
especifica. La programacion de computadoras desarrolla en los estudiantes de
esta area las habilidades necesarias para desarrollar sistemas de control
automatico basados en dispositivos I6gicos programables.

lIl. PROPOSITO DEL CURSO

\ El estudiante adquirird los conocimientos basicos generales relacionados con




la estructura fisica de las computadoras de propdsito general. Asimismo, que
sea capaz de desarrollar programas elementales para la solucidén de problemas
comunes del proceso de la informacion técnica de ingenieria utilizando el

lenguaje de programacion.

IV. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

Objetivo por unidad

El alumno estudiara vy
aprendera los antecedentes
histéricos del lenguaje de
programacién C, asi mismo
comprendera el contexto del
hardware de las
computadoras.

El alumno aprendera que es el
software que permite que
opere una maquina
computadora y es el sistema
operativo el que esta
conformado por diversos
comandos de los cuales
aplicara por lo menos los
basicos

Contenidos
UNIDAD 1. Introduccién a las
Computadoras
1.1 Antecedentes historicos de la
computadora

1.2 Arquitectura bésica de una computadora
1.2.1 El microprocesador (CPU)

1.2.2 Los dispositivos periféricos

1.2.3 Los dispositivos de almacenamiento
1.3 Introduccion al software

1.3.1 El sistema operativo

1.3.2 Administracion de archivos en Windows
1.4 Lenguajes de programacion

1.4.1 Definicion

1.4.2 Compiladores e interpretes

Estudiar y aprender que
mediante los algoritmos vy
diagramas de flujo se tendra la
herramienta para desarrollar
cualquier enunciado, bajo
este contexto y proceder a
generar el codigo fuente que
podra procesar en cualquier
lenguaje de programacion

UNIDAD 2. de

Algoritmos

21 Definicion simbologia de diagramas de
flujo

2.2 Aplicacion de diagramas de flujo

2.3 Definicion y propiedades de los algoritmos

2.4 Construccion de algoritmos

Diagramas Flujo vy

El alumno estudiara vy
aprendera las estructuras
basicas del lenguaje de
programaciéon C, la apariencia
de un programa en este
lenguaje, la sintaxis que se
utiliza para la declaracién e
inicializacion de las distintas
sentencias, e instrucciones o
palabras reservadas (claves)
gue utiliza este lenguaje.

UNIDAD 3. Programacion en Lenguaje C
3.1 Estructura de un programa en C

3.1.1 Directivas del procesador

3.1.2 Declaracion de variables y constantes
globales

3.1.3 Definicion de las funciones del usuario
3.1.4 La funcion main ()

Que adquiera el alumno los
conocimientos basicos de
programacién de este

UNIDAD 4. Elementos de Programacion en
Lenguaje C
4.1 Tipos de datos




lenguaje, referente a tipos de
datos y arreglos.

El alumno identificara los
diferentes tipos de Operadores
y los aplicara para desarrollar
codigos.

En esta unidad descubrira

una herramienta mas, que es
el control de flujo, e identificara
el potencial que en ella se
encuentra, realizando
multiples ejercicios.

4.2 Operadores

4.2.1 Operador de asignacion
4.2.2 Operadores aritmético
4.2.3 Operadores de incremento y
decrementos

4.2.4 Operadores relacionados
4.2.5 Operadores lgicos

4.2.6 Operadores de bits

4.3 Estructuras de Control
4.3.1 Ciclos

4.3.1.1 Utilizacion de while
4.3.1.2 Utilizacion de do-while
4.3.1.3 Utilizacion de for

4.3.2 Toma de decisiones
4.3.2.1 Laorden if

4.3.2.2 Laorden else

4.3.2.3 La orden switch

4.4.1 La orden break

4.4.2 La orden continué

El alumno identificara los
diferentes tipos de arreglos, el
uso y aplicaciéon asi mismo el
ambito de cadenas y punteros
y los aplicara para desarrollar
codigos.

UNIDAD 5 Arreglos ,Cadenas y Punteros
5.1 Declaracion de arreglos unidimensionales
5.2 Utilizacion de cadenas

5.3 Creacion de arreglos multidimensionales
5.4 Inicializacion de arreglos

5.5 Construccion de arreglos de cadenas
5.6 Utilizacion de punteros

5.6.1 Fundamentos de los punteros

5.6.2 Restricciones de las expresiones de
punteros

5.7 Punteros con arreglos

5.8 Punteros a constantes de cadena

5.9 Creacion de arreglos de punteros

5.10 Indireccion multiple

El alumno estudiara y aplicara
mediante distintos ejercicios,
las funciones de usuario y
concluird que es un potencial
con el que cuenta, este
lenguaje de programacion, a
diferencia de los lenguajes
estructurados.

UNIDAD 6. Funciones de usuario
6.1. Definiciones de usuarios

6.2. Retorno de valores

6.3. Transferencia de parametros
6.3.1 Parametros por valor

6.3.2 Parametros por referencia
6.4 Ambito de variables

Compenetrarse de un nivel en
cual el entorno de este
lenguaje otorga mayor
potencial de programacion

UNIDAD 7. Archivos de Datos

7.1 Entradas y salidas estandar en disco
7.2. Creando y escribiendo en archivos de
texto

7.3. Lectura de un archivo en modo binario




| 7.4. Utilizando archivos binarios

V. LINEAMIENTOS DIDACTICOS

El proceso de ensefianza aprendizaje, gira alrededor del estudiante siendo éste
el principal personaje, apoyado por la guia docente que funge como un orientador del
aprendizaje. Todas las estrategias didacticas plantean entonces la participacion activa
del alumno, tanto de manera individual como trabajo en equipo, lo que coadyuva al
desarrollo de habilidades en él, tales como la responsabilidad, la capacidad de trabajo
en equipo y sobre todo el autoaprendizaje.

Estrategias didacticas

Discusién dirigida Exposicion X | Corrillo
Lluvia de ideas X | Phillip 66 Demostracion X
Debates Discusion en pequefios Otra
grupos
Mesa redonda Lectura dirigida Otra

Experiencias de aprendizaje

Investigacion X | Practicas X | Mapa conceptual

Lectura Resolucion de X | Examen X
problemas

Reporte de lectura Ensayo Otras

Proyecto X | Exposicion X | Otras

Recursos didacticos

Material impreso X | Proyector multimedia X | Video casetera
Material virtual Proyector de acetatos Laminas
Pintarron X | Television Fotocopias
Computadora x | Otros Otros

VI. CRITERIOS DE EVALUACION CONTINUA

Los criterios de evaluacién estan basados en una evaluacién continua, que
recopilara un conjunto de actividades evaluables para dar al alumno al final del proceso
una calificacion correspondiente a las actividades realizadas durante el curso.

Aspectos a evaluar Ponderacion
ler parcial 22 parcial 32 parcial
Examen escrito 20
Examen oral




Examen préctico 40 60 60

Tareas

Practicas 20 20 20

Proyecto

Participacion individual 20 20 20

Participacion en equipo

Asistencia

Ensayo

Investigacion

Otros

TOTAL 100 100 100

VII. BIBLIOGRAFIA

Bibliografia basica

Schildt C., Herb. Guia de auto ensefianza. Ed. Mc Graw-Hill
Byron Gottfried. Programacion en C. Ed. Mc Graw-Hill

Ed. McGraw Hill, Serie Schaum, México1997

Luis Joyanes Aguilar, Programacion en C, libro de problemas,
Ed. McGraw Hill, Espafia 2002, 390 pp.

Bibliografia complementaria

H. M. Deitel/ P. J. Deitel. Como programar en C/C++ segunda edicién Ed.
Prentice Hall

Brian W. Kernighan / Dennis M. Ritchie. El language de programacion C

Ed. Prentice Hall

Links de Internet

Google “programacion c”

Practicas de laboratorio:

1.Programa para identificar los diversos errores que indica el compilador
2.Programa que muestre la distinta variantes de la funcion printf()
3.Utilizacion de la funcion de impresion en pantalla puts()
4.Aplicacion del operador directiva modulo en la funcién printf()
5.Cadigo de barra invertida n (\n)

6. Tipos de variables y su declaracién

7. Funcion de apertura de teclado numérico scanf()

8. Operadores Aritméticos

9. Multifunciones

10.Funcién return()

11. Funcion raiz cuadrada

12.Argumentos de funcion




13.Sentencia if

14.Anidamiento de sentencias if
15.Variaciones del ciclo for

16. Ciclo While

17. Ciclo do-while

18. Ciclos anidados

19. Sentencia break

20Sntencia continue

21 Sentencia switch

22 Sentencia go to

23. Modificadores de tipos de datos

24. Moldes de tipo

25. Declaraciones de arreglos unidimensionales
26 Utilizacion de cadenas

27. Arreglos multidimensionales

28. Inicializacion de arreglos

29. Arreglos de cadenas

30.Construccion de arreglos con cadenas
31. Utilizacion de punteros con arreglos

32. Utilizacion de punteros a constantes de cadena
33. Creacion de arreglos de punteros

34 Familiarizacion con indireccidon multiple
35. Utilizacion de punteros como parametros
36.Dominio de printf()

37. Dominio de scanf()

Horas de utilizacidon de infraestructura computacional:

68 horas




