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L2 =l Gamificacion en educacion
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La gamificacion es el proceso de incorporar
elementos de los juegos como el sentido de
mision, las recompensas, la competicion por ganar
puntos y la diversion para motivar a nuestros
alumnos a realizar esas acciones que les permitiran
aprender lo que que sus profesores queremos que
aprendan.
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2l Lineas de trabajo para gamificar una clase
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1. Utilizar de forma controlada los elementos de juegos para que el
alumno adquiera competencias
* Los niveles, los puntos, las medallas, los objetos utiles acumulados,
los marcadores, las insignias o la interfaz.

2. Redisenar el proceso de aprendizaje para que incluya estos
elementos.
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\% T Mecanicas y dindmicas de clase
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Puntos: Asignan un valor cuantitativo a una accion Recompensa
Niveles: umbrales que se cumplen acumulando puntos Estatus
Premios: premiacion del logro de un objetivo Logro
Consumibles o bienes: Articulos que permiten expresar Auto-expresion
individualidad

Clasificaciones: Posiciones de comparacion con otros Competicion

participantes

Desafios: Competiciones entre la comunidad o diversos rivales

Misiones o retos: Afrontar un desafio concreto planteado por el
profesor

Regalos: Ofrecer bienes gratuitos al jugador u otros jugadores.
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B2 H Ventajas de un aprendizaje activo
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* Trabaja la toma de decisiones, la habilidad para solucionar
problemas y la creatividad.

* Mejora la capacidad de cooperary el respeto a los demas

* Fomenta la motivacion y despierta el interes por el estudio y el
aprendizaje

e Afianza conocimientos

* Puede proponer roles o situaciones reales por lo que prepara para
la vida.
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H Ideas para gamificar una clase
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Se pueden utilizar sitios web o apps, y aplicando la gamificacion al
proceso completo de aprendizaje o solo como modo de evaluacion.

. o Busuu para practicar idiomas.

* Sistemas de tareas y puntuaciones o premios como ClassCraft, Class
Dojo y OpenBadges, que pueden valorar tanto el aprendizaje como el
buen comportamiento.

* Kahoot, para hacer preguntas e interactuar con los alumnos.

» Testeando, para evaluar lo aprendido a traves de tests tipo ;Quién
quiere ser millonario?

* Para primaria:
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Elementos de juego para gamificar una clase
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Una narrativa o trama que apela a la épica y estimula la
motivacion intrinseca y a largo plazo,

Un sistema de pequeiias recompensas por acciones que aporta motivacion a
corto plazo

Un sistema de proximidad social al profesor

Un sistema personalizado de respuesta que responda a las acciones y
peticiones de cada alumno

Un sistema que proporcione retroalimentacion de calidad Frecuente,
Inmediato, Personalizado, Amplificado / Colectivizado unos aprenden de los
errores de otros

Actividades interesantes y divertidas para que los alumnos trabajen los
conceptos y ejerciten las competencias que queremos fomentar.

Sistema de trabajo en equipo con los compaiieros,

COORDINACION GENERAL DE TECNOLOGIAS DE INFORMACION

Actividades de motivacion inicial

Bono por: JITT 0.1/ tema, trabajo de equipo 0.25/ tutoria puntos dependiendo de
la actividad

seminarios de tutorias sincronicas, foros

Respuesta de dudas urgentes
seminarios de tutorias sincronicas, Foros, e-mail

Dudas urgentes, tutorias sincrénicas, boleto de salida ;Qué es lo que no has
entendido hoy?

cuadro de honor

Carta de respuesta a las dudas urgentes

Analisis de ilustraciones cientificas, juegos, ejercicios y cuestionarios
Sesiones de ABP
Sesiones de tutoria en pares

Actividades en equipo
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\:7:) L ;Que se logra gamificando?

/, \ #EXPANDETUMENTE

* Mucho trabajo presencial y no presencial.

* Preparacion previa para clases en grupos grandes, y para
seminarios en grupos medianos y de practicas

* Comunicacion muy fluida con los alumnos

* Deteccion y solucion rapida de problemas de comprension
* Se reducen los porcentajes de alumnos que reprueban

* Mejoran las percepciones de los alumnos sobre la ensenanza y el
papel de sus profesores
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* El profesor elabora una lista de actividades que premiara:
* Asistencia a clase
* Seminario
* Porresponder correctamente una pregunta
* Por completar trabajos
* O por preparar una tema de clase y presentarlo.

* El profesor elabora una lista de acciones que restaran puntos
* Prepara una lista de actividades canjeables

» Cuanto mas puntos se necesiten mas valiosa la recompensa

* Salir antes de clase, saber la resFuesta a alguna pregunta del examen antes de
entregarlo, eliminar lecturas obligatorias.

* Dinamicas especiales de grupo.
* Examenes grupales: se recibe la calificacion promedio del equipo.
* O que las penalizaciones del grupo afecten a todos los miembros.
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